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	УТВЕРЖДЕНО
распоряжением министерства
образования 
Самарской области
от ____________№______





ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении Всероссийского хакатона 
по информационным технологиям 
«TASKILLS»

I. Общие положения
1.1.	Настоящее Положение регламентирует статус и порядок проведения Всероссийского хакатона по информационным технологиям «TASKILLS» (далее – Хакатон).
1.2.	Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок проведения, содержание, категории участников, систему отбора                            и награждения победителей Хакатона в 2025 году.
1.3.	Учредителем Хакатона является министерство образования Самарской области (далее - МО).
1.4.	Организатором Хакатона является государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования Самарской области «Самарский областной центр детско-юношеского технического творчества» (далее – ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ).
1.5. Дополнительная информация по Хакатону публикуется на сайте ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ  https://www.juntech.ru/events/ 
1.6.	В настоящем Положении используются следующие термины:
Хакатон – непрерывный «марафон программистов», соревновательное мероприятие, где команды участников в условиях ограниченного времени осуществляют деятельность, направленную на создание новых программных проектов, общедоступных социально значимых или инновационных приложений и сервисов. Миссия Хакатона состоит в объединении участников с различными компетенциями и предоставлении им возможностей для обучения, развития, творчества в рамках работы в группах и соревновательного процесса.
Наставник – физическое лицо старше 18 лет, заинтересованное в участии команды в Хакатоне, отвечающее за своевременность прохождения командой всех этапов Хакатона и верификацию предоставляемых документов.
Жюри – группа экспертов из числа научных и педагогических работников, представителей предприятий отрасли и государственных корпораций, бизнес- сообщества и вузов, сформированная Оргкомитетом, оценивающая результаты выполнения командами конкурсного задания. Жюри оценивает результат команды.
Участник – физическое лицо из числа учащихся в возрасте от 12 до 18 лет, зарегистрировавшееся для участия в Хакатоне. Для участия в Хакатоне каждый Участник должен состоять в команде. 
Команда – группа Участников, объединившихся для выполнения задания. Каждый Участник может входить в состав только одной Команды. Количество Участников в одной Команде ограничено – от 2 до 3 человек.
Капитан команды — лицо, избранное Участниками Команды из состава Команды, представляющее интересы Команды, полномочное получать от лица Команды приз и распределять его среди Участников Команды, а также принимать организационные решения от имени Команды в ходе проведения Хакатона.
Роль — определенная Участниками команды сфера ответственности каждого конкретного Участника Команды в рамках работы над продуктом.
Победители – Команды, чьи результаты признаны лучшими в результате оценки жюри, на основании критериев, установленных настоящим Положением (Приложение №1).
Результат – прикладной продукт или приложение на базе технологий виртуальной и дополненной реальности, или веб-сервис, или приложение, созданные Командой в результате выполнения Задания и представленный к оценке жюри. Одна команда вправе представить только один Результат.
Задание – комплекс задач, которые необходимо выполнить Команде в назначенный организаторами Хакатона срок. Целью Задания является создание Результата, определенного тематикой Хакатона.
Информационная площадка – ресурсы в сети Интернет, на которых будет размещена информация о Хакатоне: сайт, группы в социальных сетях, модерируемые ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ, а также информационные ресурсы партнеров.
II.	Цель и задачи Хакатона
2.1.	Цель Хакатона – популяризация информационных технологий, создание условий для появления новых идей в конкретной предметной области и доведения их до непосредственной реализации на площадке Хакатона.
2.2.	Задачи Хакатона:
формирование у Участников навыков работы над проектами в составе проектных Команд;
формирование у Участников навыков в обработке и анализе данных, использовании элементов программирования и создания цифровых проектов для своей будущей профессии;
формирование у Участников компетенций в сфере коммерциализации результатов интеллектуальной деятельности;
формирование инновационных проектов, стимулирование                                и популяризация среди Участников научной и инновационной деятельности.

III.	Руководство Хакатона
3.1.	Для организации и проведения Хакатона создается Организационный комитет (далее – Оргкомитет) (Приложение №2).
3.2. Оргкомитет Хакатона оставляет за собой право вносить изменения и дополнения в условия проведения Хакатона, проинформировав при этом участников.
3.3.	Оргкомитет Хакатона осуществляет следующую деятельность:
обеспечение проведения Хакатона в установленные сроки;
информирование участников о режиме проведения Хакатона;
обеспечение участия членов жюри.
организация отправки наградной продукции для Победителей;
обеспечение информирования об условиях и порядке проведения Хакатона в течение срока проведения Хакатона на официальном сайте ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ  https://www.juntech.ru/events/ 
обеспечение сбора и хранения согласий субъекта на обработку его персональных данных.
VI.	Участники Хакатона
4.1. Участниками Хакатона могут быть учащиеся образовательных учреждений всех типов от 12 лет до 18 лет (включительно).
4.2. Для участия в Хакатоне каждый Участник должен состоять                    в Команде от 2 до 3 человек.
4.3. Каждый Участник имеет право на участие в Хакатоне в составе только одной Команды.
4.4. Одна Команда может принять участие в выполнении задания только по одному из тематических треков.
4.5. От образовательного учреждения допускается к участию                         в Хакатоне не более 3-х команд в одном тематическом треке.

V.	Порядок и сроки проведения Хакатона
5.1.	Хакатон проводится в период с 17 ноября по 14 декабря 2025 года в два этапа: отборочный и финальный
5.2.	Отборочный этап Хакатона проводится в период с 17 ноября по 05 декабря 2025 года в дистанционном формате.
5.3.	Финальный этап Хакатона проводится в период с 12 по 14 декабря 2025 года в дистанционном формате.
5.4.	Задания Хакатона формируются по тематическим трекам:
мобильная разработка;
машинное обучение/ИИ;
веб-разработка;
виртуальная и дополненная реальность.
5.5.	Для участия в Хакатоне Команда должна пройти регистрацию по ссылке https://forms.yandex.ru/u/69144478e010dbc68d3f349c.
до 14:00 05 декабря 2025 года. Заполнить все обязательные поля в форме регистрации, выбрать тематический трек и указать ссылку на результат выполнения задания по выбранному треку. Участники Хакатона дают согласие ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ на обработку персональных данных, указанных в форме регистрации в соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 года № 152-ФЗ «О персональных данных».
	Каждому участнику из команд Самарской области необходимо записаться в АСУ РСО – Навигатор дополнительного образования детей Самарской области по ссылке: https://navigator.asurso.ru/meetings/6178.
5.6.	При участии в Хакатоне Команда гарантирует, что все права на разрабатываемые ими в рамках Хакатона объекты интеллектуальной собственности принадлежат исключительно Участникам Команды, и их использование и распространение не нарушает законодательство Российской Федерации об интеллектуальной собственности и/или права третьих лиц.
Отборочный этап:
5.7.	Для участия в отборочном этапе Хакатона необходимо выполнить задание, которое описано в виде кейса по тематическому треку (Приложение 3). 
5.8.	Команды ведут работу над заданием отборочного этапа Хакатона в дистанционном формате. Результат выполнения задания по выбранному треку отборочного этапа Хакатона необходимо направить в виде ссылки в форме регистрации до 05 декабря 2025 года.
5.9.	Результаты отборочного этапа Хакатона публикуются в официальной группе ВК https://vk.com/it_cube63  позднее 11 декабря 2025 года.
5.10.	В финальный этап Хакатона проходят по 5 Команд в каждом треке с лучшим Результатом на отборочном этапе в соответствии с решением Жюри. В случае отказа Команды от участия в финальном этапе Хакатона проходит следующая по рейтингу Команда. 
5.11.	Приглашения на участие в финальном этапе Хакатона направляются Оргкомитетом не позднее 11 декабря 2025 года на личную почту наставников, указанную при регистрации. 
Финальный этап:
5.12.	Финальный этап Хакатона – это мероприятие, включающее работу над конкурсным заданием на 3 дня. (Приложение 4). 
5.13.	Финальный этап Хакатона проходит в дистанционном формате. 
5.14.	Участие в финальном этапе Хакатона является бесплатным.
5.15.	Участники финального этапа Хакатона должны предоставить на оценку рабочее устройство/приложение/веб-сервис по выбранному треку, а также презентационный сопровождающий материал. 
Технические требования по выполнению заданий финального этапа:
выполнение задачи минимум, поставленной в треке;
презентация к защите проекта, в которой будут отражены результаты работы (не более 10 слайдов);
регламент выступления Команды не более 7 минут: 5 минут на выступление и демонстрацию приложения и 2 минуты – ответы на вопросы.
Команды представляют результат перед Жюри Хакатона в формате презентации и демонстрации работоспособности прототипа.  Жюри в ходе защиты проектов задают уточняющие вопросы Участникам Команд. 
Модератор регулирует время выступления команд. Модератор вправе остановить выступающих по истечению отведенного времени до завершения презентации. 
5.16.	Все Участники финального этапа Хакатона соблюдают правила общественного порядка, и в случае их нарушения по решению Оргкомитета могут быть удалены с места проведения соревновательного мероприятия и лишены права продолжить в нем участвовать. 
5.17.	Работы Участников Хакатона не рецензируются.
5.18. Результаты работы Участников Хакатона могут использоваться для популяризации деятельности ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ.


VI.	Награждение Участников
6.1. Итоги Хакатона фиксируются протоколами, которые подписываются всеми членами Жюри и после объявления Результатов обжалованию не подлежат.
6.2.	Все Участники Хакатона получают сертификаты в электронном виде.
6.3.	По результатам финального этапа Хакатона в каждом треке определяются Победители, занявшие 1-2-3 место по количеству баллов в соответствии с критериями Положения (Приложение 1).
6.4.	Члены Команд, определенных в качестве Победителей, награждаются персональными дипломами и призами. 

VII. Контакты для связи
Телефон контакта +7 (846) 332-40-32 
Гармышева Екатерина Михайловна, Мамонтьева Ксения Вадимовна 
[bookmark: _GoBack]e-mail: itcube63@mail.ru  (с пометкой Всероссийский хакатон                        по информационным технологиям «TASKILLS»)
